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25 Grad, wolkenloser Himmel - ein perfekter Sommertag.
»,Genau richtig, um in den Wald zu gehen®, denkt Lea. Dort ist es
schattig und etwas kuhler. Sie stapft zu ihrem Lieblingsplatz,
einer gemdatlichen Kuhle in einer alten Eiche. Vorher guckt sie
noch, ob der Ameisenhaufen seit ihrem letzten Besuch gewach-
sen ist. Sie erstarrt! Er ist kleiner geworden. Jemand hat mit
einem Stock den Ameisenhaufen verwistet.

Lea geht um den Ameisenhaufen herum und entdeckt Spuren im
weichen Waldboden. Sie setzt sich auf einen umgestirzten Baum
und denkt nach.

E kommen nur drei Téater in Frage,
die den Ameisenhaufen zerstért haben kénnten.
Julian, der jeden Tag im Wald herumstreunt
und Ameisen eklig findet.
: :L‘s,_,,“ Sophie, aus der NAJU Kindergruppe Waldmause

et oder
| W Isabel, die Lea gestern Morgen mit einem Strauf3
blauer Wiesenstorchenschnabel im Wald getroffen hatte.
Die roten Blumen hat Isabel dann ihrer Mutter
zum Geburtstag geschenkt.

Da hat Lea
einen Geistesblitz.
Sie kann zwei Verdachtige
als Tater ausschlieBen und
hat ein klares Beweisstlck,
mit dem sie den Tater
Uberflhren kann.
Findet ihr auch heraus,
wer der Tater ist?
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ber Fall ist nicht ganz einfach.
Lea braucht Hilfe von besonders
pfiffigen Wald-Detektiven, die

; gut beobachten
—a kénnen, '

kreativ sind, <t ot ",

?&Iogisch denken "“"é{a
kénnen und
” Grips haben sowie
Forschergeist&
mitbringen. <
L&st gemeinsam oder in kleinen
Gruppen die sechs Auftrage.
Eure Vermutungen kénnt ihr
auf dem Ermittlungsbogen auf
Seite 19 festhalten. Wenn ihr
einen Auftrag erledigt habt, er-
haltet ihr einen verschlisselten
Buchstaben des Lésungswortes.
Allerdings nur, wenn ihr die De-
tektivfrage richtig beantwortet.
Alle Buchstaben zusammen er-
geben den Namen des Taters.
Die Geheimschrift kénnt ihr mit

Hilfe des Codes auf Seite 17
entschlUsseln.
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AUFTRAGSKARTE 1
Die Weisen des Waldes

= 7 Ginelupe oder ein Fernglas

> Zitronendl gegen Mucken |

eug

> \lerbondsz |
> ein Bestummungsbuch

> etwaszu essen un ‘
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Name der Detektive
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Sucht zu den Rinden-Bildern die passenden Baume. Findet mit
Hilfe eines Bestimmungsbuches heraus, wie die Bdume heiBen.

AUETRACEY - 3:..

Schattenspiele
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= Lasst keinen Mull im Wald liegen.

- Brecht keine Aste von Baumen ab ‘
und reiBt keine Pflanzen aus.

- Geht respektvoll mit Pflanzen, ‘
kleinen und groBen Tieren und ihren
Behausungen um. \
= Esst keine Pflanzen, Beeren und

Pilze, die ihr nicht kennt. |
= Vermeidet es im Wald zu sein,

wenn es gewittert oder sehr stark \

stirmt. Ein herabfallender Ast kdnnte
euch verletzen. |

= Und noch etwas - Feuermachen
im Wald ist strengstens verboten.

Sucht ein Schattenblatt und ein Sonnenblatt.
Untersucht beide Blatter und haltet sie gegen die Sonne.
Nennt zwei Unterschiede zwischen den Blattern.

bl i

NN \\\

”'? y' “HLu



ﬁﬁiﬁ\c.s‘l{z\n w' 1
Die Weisen des Waldes
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AUFTRACK: ‘%

Leben am Baum

Findet jeweils ein Tier, das unter der Rinde, unter oder auf einem
Blatt und im Wurzelbereich eines Baumes lebt.

AUFTRACK: B u?

Wackelpartie §\

Baut eine Transportpalette aus Stécken, auf die ihr méglichst
viele Materialien legen kénnt, ohne dass sie kaputtgeht!

DETEKT IVERAGER 1

Welche Rinde ist warmer?

eine geriffelte und eine glatte und
dicke Rinde dunne Rinde

Tipp: Sucht euch zwei Bdume und erfiihlt den Unterschied!

AUFTRAGSKARTE 2
Wald WG

Name der Detektive

2
AUPTRACY | @
Waldhitparade = |

Steckt mit einem Markierungsband eine Flache von zehn mal
zehn Metern ab und ordnet die darin vorkommenden
Pflanzenarten nach ihrer Haufigkeit.

AUETRACEY - 3_

Ein heiBer Pilz

Sucht einen Baum, an dem der
Zunderschwamm wéchst.

Was fallt euch an dem Baum auf?
Untersucht den Pilz und findet
heraus, wann er gewachsen ist!

Und so geht’s: |hr kdnnt an der Wuchs-
richtung des Zunderschwamms

erkennen, wann er gewachsen ist.

Seine breite Seite zeigt immer nach unten.
Findet ihr einen Zunderschwamm an
einem umgestirzten Baum, dessen breite
Seite nach links oder rechts zeigt, dann
wisst ihr, dass er bereits vor dem Umfallen
des Baumes gewachsen ist.




AUFTRAGSKARTE 2
Wald W6

AUFTRACK: 3 ax

Sucht drei Pflanzen, die sich mit Hilfe von Tieren verbreiten!

AUFTRACK : | i

Siamesische Zwillinge

Flechten sind Doppellebewesen:
Sie bestehen aus einem Pilz und einer Alge.
Sucht Flechten auf Baumen oder Steinen und bestimmt ihr Alter!

Und so geht’s: Messt den Durchmesser mehrerer Flechten und
berechnet daraus den Mittelwert. Bei Landkartenflechten, die
Steine besiedeln, verrat euch der Wert, seit wie viel Jahren der
Stein bereits von der Flechte besiedelt ist. Laubflechten, die
Baume besiedeln, wachsen schneller: nicht nur einen Millimeter
im Jahr wie die Landkartenflechten, sondern einen Zentimeter im
Jahr. Hier misst ihr den Wert dann nattrlich noch umrechnen!

DETEKTIVERAGER 1

Welches Tier hat an dem Zapfen geknabbert?
D Eichhérnchen D Specht D Roételmaus

ATk 'l‘l!z\(-bliz\ll'l‘
Der Wald=Menster

Name der Detektive

Info: Die Forsterin und der Forster kimmern sich um den Wald
und die darin lebenden Tiere. Sie entscheiden unter anderem,
welche Baume geféllt werden missen und wie viele Tiere gejagt
werden durfen. Je mehr Platz ein Baum zur Verfigung hat, desto
besser wéchst er. Die anderen Baume sind Konkurrenz fur ihn,
sie stltzen ihn aber auch und schitzen ihn vor Witterungsein-
flissen.

AUFTRACK |

Werdet zum Forster!

Steckt mit einem Markierungsband im Wald eine Flache von
ca. 400 m?2 (20 x 20 Meter) ab. Untersucht die Baume in dieser
Flache und Uberlegt euch, ob Badume

darunter sind, die besser gefallt werden

sollten und begrindet warum.

Info: Ein gesunder Baum hat einen
geraden Stamm, keine Verletzungen
und eine volle Belaubung. Seine Blatter
zeigen keine Verfarbungen und er wird
nicht im Kronen — und Wurzelbereich
von anderen Bdumen bedrangt.
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AMFTRAGSKARTE 3
Der M{ald'ﬂMeister

AUETRACKY - @

Nennt mindestens zehn Gegenstande aus Holz, die ihr téglich
benutzt.

ALETRACE I

Baut eine Schutzhltte aus Holz.

AUFTRACK |

Baum-Blatter-Salat
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Die Blatter dieser Baume konnt ihr roh essen. Findet ihr sie?

Buche WeiBBdorn Ahorn Birke

Vorsicht: Probiert Pflanzenteile nur, wenn ihr euch 100%ig
sicher seid, was es ist.

@

DETERTIVFRAGER SRS

([P~
Spurensuche iy

Der Forster méchte gerne wissen, welches Tier hier seine Spuren
hinterlassen hat. Helft ihr ihm?

D Hase D Wildschwein D Reh
-® o -
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AUFTRAGSKARTE 1
Wurzelritter und Erdprinzessinnen

Name der Detektive

AUETRACH -

Leben am Faden

Sucht einen glitzernden Spinnenfaden und versucht mit |\
einer Lupe das Tier am Ende des Fadens aufzuspuren.

i D A

Von wegen tot!

Macht euch im Wald auf die Suche nach Totholz. Welche Tiere
leben darin? Kreuzt an!

Spinne %

Assel

Ameise ny Q_

Hirschkafer %

Borkenkéafer ”
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Worzelritter und Erdprinzessinnen

AUFTRACKE: | 3»

Baut ein Assel-Terrarium

Fullt eine glattwandige Schale bis etwa flinf Zentimeter

unter den oberen Rand mit Boden und feuchtet die Oberflache
mit abgestandenem Leitungswasser an. Legt Steine, Holzstlicke
und Borke auf die Oberflache und verteilt als Futter Laubblatter
und Kartoffelstickchen dazwischen. Sammelt im Wald einige
Asseln und setzt sie in euer Terrarium. Bohrt in den Deckel
Luftlédcher und verschlieBt die Schale damit. Wenn ihr die Asseln
Uber einige Tage beobachten méchtet, achtet darauf, dass der
Boden immer etwas feucht ist. Tauscht faule Kartoffelstlickchen
mit frischen aus. Bringt die Asseln nach ein paar Tagen wieder
dorthin zuriick, wo ihr sie gefunden habt.

DETEKTIIVERACER

Wer ist bei den Waldameisen fiir das Eierlegen zusténdig?
D Die Arbeiterameisen - ©® @ @

D Die Kéniginnen - @ @ @

D Die weiblichen Ameisen @ - @

AUK TRI\(-SKMITF
Im Marchenwald

Name der Detektive
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AUETRACE MRS

Waldgeister K\*

Denkt euch ein Waldméarchen oder einen Wald-Reim aus, in
dem folgende Begriffe vorkommen: Hutzelputzel, Knorke-Borke,
Waldtau, Sporenreiter

Bastelt dazu Masken oder Figuren aus Naturmaterialien und
fihrt das Stlick im Waldtheater auf.

AUFTRAG 2 %’:ng )

Wald-Menschen

Legt euch nacheinander auf den Waldboden. Hinterlasst euren
Naturschatten, in dem ihr eure Konturen von den anderen
nacheinander mit Steinen, Gras, Blattern und Zweigen umlegen
lasst. Gebt eurem Natur-Zwilling einen lustigen Namen!




AUFTRAGSKARTE 6
Im Marchenwald Piepmdtze
%

Name der Detektive

)
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Piepmaétze im Wald
Ihr kennt bestimmt das Marchen von Hansel und Gretel, die sich
im Wald verlaufen. Das kann euch nicht passieren, denn ihr Sucht euch ein gemitliches Platzchen. Beobachtet und z&hlt
wisst, wie man herausfindet, wo Suden ist. zehn Minuten die Végel im Wald. Benutzt dafir die Zahlkarte.
Bestimmt die Himmelsrichtung mit Hilfe.... Welchen Vogel seht ihr am haufigsten?

1) ...der Sonne. Sie geht im Osten auf, steht mittags im Siden
und geht abends im Westen unter. Im Norden steht sie nie.

2) ...und eurer Uhr. Richtet den kleinen Zeiger eurer Uhr auf die
Sonne. Die Mitte zwischen dem kleinen Zeiger und der zwolf

bzw. eins in der Sommerzeit des Ziffernblattes weist jetzt in Kieiber
Richtung Suden.

Buntspecht Eichelhaher

DETEKT IVERAGER 1

Welches Waldtier trégt in Fabeln den Namen Reineke? Sonstige

Buchfink Tannenmeise Singdrossel

D Der Dachs =

,v

N\ |}

l-» . ‘ '\ ' ‘Y ‘W‘



AUETRACEY LS

Sucht eine Spechthdhle und einen Fichtenzapfen, der vom
Specht angeknabbert wurde.

ArTrack: Yt

Schiittelstock und Wackelblatt

Legt mdglichst viele Blatter und Stécke auf euren Korper.
Transportiert sie 20 Meter weit ohne sie festzuhalten.

Alle Teile, die ihr nicht auf dem Weg verliert, werden als ein
Pluspunkt gezahlt.

DETEKT [IVERAGER 4

Wie heiBt dieser Vogel?

Moénchsgrasmiicke @ - @ @

Eichelhaher - - @

Kleiber @ = = =
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far Walddetektive

Diese Geheimsprache gibt es wirk-
lich! Sie heiBt Morsesprache und
besteht aus Punkten und Strichen.
Sie ist allerdings schon lange keine
Geheimsprache mehr, weil jeder die
Regeln, nach der sie verschllsselt
ist, ganz einfach herausfinden kann.
Die Morsezeichen werden meistens
gefunkt, zum Beispiel von Seefah-
rern. Dabei werden die Striche und
Punkte in Signale umgewandelt: ein
Strich wird ein langes Signal, ein
Punkt ein kurzes Signal.

Ihr habt alle Detektivfragen richtig
beantwortet?! Klasse! Dann verra-
ten euch die Morsezeichen und der
dahinter steckende Buchstabe den
Namen des Téaters.

Das Morsealphabet
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NX<-H4ITUTZr«ITMOw

hat den Ameisenhaufen zerstort.
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Detektivische Gliickwiinsche! Ihr habt herausgefunden, wer der
Tater ist. Dann muss es auch ein Beweismittel geben. Fir Lea war

das klare Beweismittel der Wiesenstorchenschnabel. Warum? lhr
findet es heraus, wenn ihr folgendes Experiment durchfiihrt und
euch noch mal ganz genau die Verdachtigen anguckt.
Pfllickt eine Bllte des Wiesenstorchenschnabels und sucht dann
ein paar Ameisen im Wald. Betupft sie vorsichtig mit der Bliite.
Beobachtet, was mit der Blite passiert!
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% ERMITTLUNGSBOGEN *

Ihr habt schon einen Verdacht? Super! Haltet gleich eure
Vermutungen fest und macht euch Notizen zu mdglichen
Beweismitteln. Mal sehen, wer mit seiner Vermutung
richtig lag!

Name des Verddchtigen: ... ...
Beweise: ...
SPUTEN: ..o
ZeUGEN: ... . . .

Tatwerkzeug: ..., :

Weitere geheime Notizen: ...




Haiio Kindeit

Gestatten, Rudi Rotbein.
Ich bin das Maskottchen der Naturschutzlugend (NAJU)!

Mit mir kannst du die Natur entdecken! Mach mit bei spannenden Aktionen,
tollen Wettbewerben und interessanten Projekten!

Du bist zwischen sechs und 13 Jahren und willst dich fiir die Natur einsetzen?
Storchenstark! Dann bist du bei der NAJU goldrichtig!

Mitmachen lohnt sich!

...du lernst viel Gber die Natur und wie du sie schiitzen kannst.

...du erlebst mit Gleichgesinnten eine tolle Zeit drauBen in der Natur.
...du kannst dich in einer NAJU-Kindergruppe vor deiner Haustur fur die
Natur stark machen.

Unter www.najuversum.de findest du eine Kindergruppe in deiner Nahe.

Die Naturschutzjugend im NABU (NAJU) ist die Kinder- und Jugendorganisation
des Naturschutzbundes (NABU). Mit rund 75.000 Mitgliedern sind wir der
gréBte Jugendumweltverband in Deutschland. Bei uns engagieren sich

Kinder und Jugendliche bis 27 Jahren in zahlreichen Gruppen vor

Ort fur den Schutz von Natur und Umwelt.

Mehr Infos zu uns findest du unter www.najuversum.de oder www.naju.de
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